CLIS PVC – Bobigny – Cresson Clarisse


Progressions Etude de la langue
Groupe de besoin 1 : L…….., M……….., O………., J…………, S…………..
	Périodes 1 et 2
	Périodes 3 et 4
	Période 5

	Des élèves lecteurs qui amorcent un travail en grammaire, conjugaison et orthographe d’usage tout en consolidant les sons simples à deux lettres et les sons complexes

Écrire en respectant les correspondances entre lettres et sons et les règles relatives à la valeur des lettres
Phonèmes étudiés : ou, oi, on,ch, in, gn an/am/en/em, ph/ o/au/eau/

Apprentissages des mots outils : mots invariables (soulignés) jusquà ensuite

	Écrire en respectant les correspondances entre lettres et sons et les règles relatives à la valeur des lettres
Phonèmes étudiés : g, gue, gui et ge gi (règle du e après le g), ph/f, pluriel des mots (règle du s et connaissance des déterminants pluriels)

ette/esse/elle/, s/ss/ce/ci/ç, féminin des mots en ier/ière

Apprentissages des mots outils : mots invariables jusqu’à quand
Vocabulaire : savoir utiliser le dictionnaire 

Grammaire / conjugaison : la phrase / le verbe/ les pronoms personnels conjuguer les verbes en ER
	Écrire en respectant les correspondances entre lettres et sons et les règles relatives à la valeur des lettres
Phonèmes étudiés :

Masculin et féminin des noms en ier et ière, 

 ien/ion/ieu/ia/ié/io/iu
masculin et féminin des noms en eil/eille, ail/aille, ouil/ouille/euil, euille
Apprentissages des mots outils : mots invariables jusqu’à vraiment
Grammaire / conjugaison : connaître quelques natures des mots (nom, déterminant, verbe, pronom personnel)

Conjuguer les verbes du deuxièmes groupe au présent + verbe être et avoir. 




Groupe de besoin 2 : A…………., D…………., No………………. 
	Périodes 1 et 2
	Périodes 3 et 4
	Période 5 (ajouter J……….)

	Lecteur débutants – ils commencent à associer mais rencontrent des difficultés à écrire une syllabe et à l’appréhender dans le mot.

Le travail sera accentué sur les syllabes et la composition/décomposition des mots en syllabes. 
Lire et écrire des syllabes, des mots, enlever une syllabe, recombiner plusieurs syllabes dans un autre ordre.

Utiliser les logiciels

- 1000 mots élèves / sélectionner les exercices suivants

-enlever une syllabe intrus,

- reconnaître une lettre mal écrite dans un mot,

- écrire un mot en utilisant des syllabes données en désordre,

- reconstruire un mot à partir de syllabes de deux mots donnés,

- écrire les lettres manquantes d’un mot (jeu du pendu).


- Phono-floc (voir documentation)
Jeux sur fond vert qui travaillent le phonème

Phonèmes étudiés : a, i , l, ll, r, rr, u, e, m, o, v, é, p,pp, ch
Apprentissages des mots outils : listes 1et 2
	Phonèmes étudiés : j, ge, gi, ch, s, f, v
(commencer à lire des fiches syllabes, mots, phrases selon chaque phonème)

Apprentissages des mots outils : 1 et 2
	Phonèmes étudiés : ou, n, oi, p, t, c=qu et c=s (ce,ci),b

(lecture de fiche de syllabes, mots, phrases/ écrire des mots de deux ou trois syllabes/ reconstituer des mots)
Apprentissages des mots outils : 3 et 4


Groupe de besoin 3 : L…………….,I…………….. , J……………….
Maternelle

Aborder le principe alphabétique

- Mettre en relation des sons et des lettres : faire correspondre avec exactitude lettre et son pour quelques voyelles et quelques consonnes, quand la forme sonore est bien repérée.

- Reconnaître la plupart des lettres.

Apprendre le geste de l’écriture : l’entraînement graphique, l’écriture

- Pratiquer des exercices graphiques conduisant à la maîtrise des tracés de base de l’écriture.

- Après avoir appris le son qui est transcrit par une lettre, tracer cette lettre en écriture cursive.

- Sous la conduite de l’enseignant, copier en écriture cursive de petits mots simples dont les correspondances entre lettres et sons ont été étudiées : écrire en contrôlant la tenue de l’instrument et la position de la page ; s’entraîner à recopier les mots d’abord écrits avec l’enseignant pour améliorer la qualité de sa production, taille et enchaînement des lettres en particulier.

	Périodes 1 et 2
	Périodes 3 et 4
	Période 5 (……………. change de groupe).

	Des élèves qui n’associent pas ou peu 
mais qui commencent à différencier les phonèmes dans les mots.
Ils continuent à travailler trois activités clés 

· Travail sur les sons de la parole

· Acquisition du principe alphabétique

· Gestes de l’écriture

· Ils suivent la progression des phonèmes du G2.

Phonèmes étudiés : a, i , l, ll, r, rr, u, e, m, o,
Utilisation du logiciel 1000 mots élèves/ sélectionner les exercices suivants (1X par semaine)
· Reconnaître un mot parmi une liste 

· Reconnaissance visuelle et auditive

Ainsi que PHONO-FLOC (voir documentation)
Reprendre les jeux des logiciels sous forme d’étiquettes à manipuler
· Situer le son dans le mot (début, milieu, fin – préparer des flèches papier)

· Compter le nombre de syllabes (jetons) puis situer le son dans le mot.

· Activités de discrimination auditive (dessins à sélectionner)

· Repérer un mot par la reconnaissance d’une syllabe

Apprentissage des mots  outils : listes 1 et 2


	Phonèmes étudiés : j, ge, gi, ch, s, f, v
(commencer à lire des fiches syllabes, mots, phrases selon chaque phonème)

Apprentissages des mots outils : listes 1et 2
	Ces deux élèves commencent à discriminer les phonèmes mais ont des difficultés à associer. 


Le troisième trimestre consistera sur un travail centré sur quelques phonèmes simples en lien avec le logiciel phono Floc (exercices en vert qui travaillent le phonème dans la syllabe –voir ci-dessous le descriptif)
Phonèmes retenus : ch/j/l/r/s/v//f/z  /a/i/o/u/e/é

· Savoir lire et écrire des syllabes simples

· Reconstituer un mot de deux syllabes simples

· compléter un mot par la bonne syllabe

· repérer le phonème dans la bonne syllabe

Révisions des mots outils


	3.16 L'image cachée
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Chaque niveau travaille simultanément sur deux voyelles ou deux consonnes. 

Il faut retrouver la syllabe où l'on entend le phonème demandé (celui représenté par la "bulle-son"). L'autre phonème est présent dans toutes les autres syllabes.

Il s'agit de syllabes simples de la forme CV (consonne puis voyelle).

Le choix des syllabes est aléatoire.

Série A : deux voyelles.
A1. /a/ et /i/ ; avion-hibou

A2. /o/ et /u/ ; autruche-usine 

A3. /é/ et /eu/ ; éléphant-euro

A4. /ou/ et /in/ ; outils-indien

A5. /on/ et /an/ ; ongle-ampoule

Série B : deux consonnes constrictives.
B1. /r/ et /l/ ; requin-lune

B2. /f/ et /v/ ; fourmi-vélo

B3. /ch/ et /j/ ; cheval-jetons

B4. /s/ et /z/ ; serpent-zèbre

Série C : deux consonnes occlusives.
C1. /p/ et /b/ ; pirate-ballon

C2. /t/ et /d/ ; tortue-domino

C3. /k/ et /g/ ; canard-gâteau

C4. /m/ et /n/ ; moto-nuages

Série D : choix de deux phonèmes.
D1. Deux voyelles.

D2. Deux consonnes.

Des pistes d'utilisation...

Ce jeu aurait tout aussi bien pu être classé dans "rime et attaque" puisqu'on ne s'y intéresse qu'à la composition de syllabes simples de la forme CV (Consonne-Voyelle).

C'est ici que sont introduits pour la première fois, les mots clés et les "bulles-son" associés aux phonèmes que nous allons travailler dans Phono-Floc (dix voyelles et seize consonnes).
Le choix des syllabes y est aléatoire. Vous pouvez donc faire une ou plusieurs parties collectivement avant que les élèves ne jouent seuls.

Si vous choisissez de travailler sur la voyelle /a/, vous pouvez choisir soit le niveau A1 (qui travaille simultanément avec /i/), soit le niveau D1, qui permet de choisir l'autre voyelle.

Après avoir travaillé le /a/ dans ce jeu, vous pouvez soit décider d'y travailler un autre phonème, soit de continuer à travailler le /a/ avec les deux jeux suivants, "On entend..." et "Où est le son ?".
	3.17 On entend... (phonème)
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Pour chaque niveau de jeu, un phonème est donné. Deux boîtes à l'écran : une pour mettre les mots qui répondent à la consigne et l'autre, la corbeille. Il faut placer la photo proposée dans la bonne boîte.

Pour chaque niveau, le choix des mots est aléatoire.

Série A : voyelles.
A1 /a/ ; A2 /eu/ ; A3 /é/ ; A4 /i/ ; A5 /o/ ; 

A6 /u/ ; A7 /ou/ ; A8 /an/ ; A9 /on/ ; A10 /in/

Série B : consonnes constrictives.
B1 /ch/ ; B2 /f/ ; B3 /j/ ; B4 /l/ ; B5 /r/ ; 

B6 /s/ ; B7 /v/ ; B8 /z/ 

Série C : consonnes occlusives.
C1 /b/ ; C2 /d/ ; C3 /g/ ; C4 /k/ ; C5 /m/ ; 

C6 /n/ ; C7 /p/ ; C8 /t/ 

Des pistes d'utilisation...

Vous pouvez travailler collectivement avec le jeu "Familles" niveau D1 (D2 pour les consonnes). 

Choisissez deux voyelles (/a/ et /i/ par exemple). Il faut faire un tas avec les mots où on entend /a/, et un tas avec ceux où on n’entend pas /a/.

Dans chaque niveau de "On entend...", le choix des mots est aléatoire. Vous pouvez donc faire collectivement n'importe quel niveau avant que les élèves ne le fasse seuls.



	3.18 Où est le son ?
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Un phonème est donné par une "bulle-son". Il faut trouver dans quelle(s) syllabe(s) d'un mot se situe ce phonème.

Pour chaque niveau, le choix des mots est aléatoire.

Série A : voyelles.
A1 /a/ ; A2 /é/ ; A3 /i/ ; A4 /o/ ; A5 /u/ ; 

A6 /ou/ ; A7 /an/ ; A8 /on/ ; A9 /in/

Série B : consonnes constrictives.
B1 /ch/ ; B2 /f/ ; B3 /j/ ; B4 /l/ ; B5 /r/ ; 

B6 /s/ ; B7 /v/

Série C : consonnes occlusives.
C1 /b/ ; C2 /d/ ; C3 /k/ ; C4 /m/ ; C5 /n/ ; 

C6 /p/ ; C7 /t/ 

Des pistes d'utilisation...

Avant d'aborder ce jeu, vous pouvez travailler collectivement avec le jeu "Familles" série C. Choisissez un phonème. 

Vous pouvez faire trois tas avec les photos : à gauche quand le phonème choisi est dans la première syllabe du mot, à droite quand le phonème est dans la dernière syllabe, au milieu quand il n'est ni dans la première ni dans la dernière syllabe.

Les élèves peuvent ensuite jouer seuls (ou à deux) à "Où est le son ?".


	3.19 Association

[image: image7.wmf]      [image: image8.wmf]
Ce jeu se joue à deux.

Un phonème est donné par une "bulle-son". Il faut trouver un mot, parmi ceux proposés, où l'on entend ce phonème.

Un niveau est toujours composé des mêmes mots.

Série A : trouver un mot où l'on entend le phonème (voyelle) donné.
A1. Mots de deux syllabes. Phonèmes /a/, /é/, /i/, /o/, /u/

A2. Mots de deux syllabes. Phonèmes /a/, /é/, /i/, /o/, /u/, /ou/, /an/, /on/, /in/
A3. Mots de deux ou trois syllabes. Phonèmes : /ou/, /an/, /on/, /in/

A4. Mots de trois ou quatre syllabes. Phonèmes /a/, /é/, /i/, /o/, /u/, /ou/, /an/, /on/, /in/
Série B : trouver un mot où l'on entend le phonème (consonne) donné.
B1. Mots de deux syllabes. Phonèmes /ch/, /f/, /j/, /l/, /r/, /s/, /v/, /z/
B2. Mots de deux syllabes. Phonèmes /b/, /d/, /g/, /k/, /m/, /n/, /p/, /t/

B3. Mots de trois ou quatre syllabes. Phonèmes /ch/, /f/, /j/, /l/, /r/, /s/, /v/
B4. Mots de trois syllabes. Phonèmes /b/, /g/, /k/, /m/, /n/, /p/, /t/

Des pistes d'utilisation...

Pour faire un niveau de ce jeu qui se joue à deux, il faut d'abord avoir travaillé tous les phonèmes indiqués dans la règle du jeu. 

Les mots qui composent un niveau de jeu sont toujours les mêmes, mais on ne va pas toujours chercher le même phonème dans un mot donné. Vous pouvez donc organiser une partie collective avec deux équipes. Le groupe doit être d'accord sur le choix d'un mot avant de le jouer.



	3.23 les machines
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Travail sur la fusion de deux phonèmes.
Il n'y a pas d'évaluation dans ce jeu. On cherche la réponse, puis on vérifie.

Série A : fusionner une consonne et une voyelle pour reconstituer une syllabe.
A1. Consonnes constrictives (/ch/, /f/...)

A2. Consonnes occlusives (/b/, /d/...)

Série B : fusionner une consonne et une voyelle pour reconstituer un mot monosyllabique. 
B1. Consonnes constrictives (/ch/, /f/...)

B2. Consonnes occlusives (/b/, /d/...)

Série C : fusionner deux phonèmes pour reconstituer une syllabe de la forme CV (consonne, voyelle) ou VC.
Phonèmes  /l/, /r/, /s/, /k/, /a/, /i/, /u/, /ou/.
Des pistes d'utilisation...

Après avoir travaillé sur les phonèmes, vous pouvez prendre le jeu "Les machines" qui travaille sur la fusion de phonèmes.

Série A. Vous faites fonctionner la machine pour que deux sons en sortent, puis vous cliquez sur la machine pour en faire sortie "la syllabe" (de la forme CV). Les élèves essaient de trouver la réponse puis vérifient. N'hésitez pas à répéter les sons sortis de la machine (le bruitage des consonnes, surtout les occlusives (/b/, /d/...), est particulièrement difficile). Vous pouvez également répéter la syllabe en accentuant la consonne ou la voyelle, suivant les cas.

Les élèves peuvent ensuite faire leurs propres expérimentations...

Inversement, vous pouvez préparer une partie où l'on voit les deux sons sortis de la machine et la "carte-syllabe" mais où les élèves n'ont pas vu ce que vous avez mis dans la machine. Vous leur faire d'abord entendre la syllabe. Ils doivent retrouver quels sont les deux sons sortis de la machine (ils vérifient ensuite).

Autre façon de faire : vous donnez la syllabe qui doit sortir de la machine. Aux élèves de mettre ce qu'il faut dans la machine pour ça. Les élèves peuvent chercher, par petits groupes, sur les ordinateurs.


	Série B. Deux cartes sortent de cette machine au lieu d'une ("son" et "sens"). Après avoir cliqué sur la carte "son" (pour vérifier la réponse des élèves), vous pouvez leur demander s'ils connaissent des mots qui se prononcent comme ça et leur sens. Par exemple, pour /r/ et /ou/ on a "roue" ou "roux". Puis cliquez sur la carte du bas pour voir ce qui a été choisi ici.

Série C. Ici, vous pouvez fabriquer des syllabes de la forme CV, mais aussi VC.




