Programmations et progressions /Mathématiques : Organisation et gestion des données

Groupe de besoin 1 : L…………….,I…………………., J………………….
Les nombres pour anticiper et pour calculer

Déplacements sur une piste ayant la suite écrite des nombres (type jeu de l’oie / activités pour lesquelles il s’agit de trouver la position qui sera atteinte après un déplacement d’une position à une autre ou encore la position occupée avant que ne soit réalisé le déplacement.

Faire évoluer une collection par ajout ou retrait : jeu de la boîte ERMEL

Amener les élèves à prendre conscience qu’il est possible d’anticiper mentalement certains résultats d’une situation additive ou soustractive (recherche d’une somme, d’un complément, de ce qu’il reste….) à partir de jeux (jeu du voyageur par exemple), (Jeu de la boîte ERMEL) trouver le nombre d’objets que contiendra une collection après augmentation ou une diminution ou le nombre d’objets que contenait une collection avant qu’elle n’augmente ou ne diminue (Jeu de la boîte ERMEL)

Donner aux élèves l’occasion de mettre en œuvre leurs procédures spontanées ou d’en élaborer de nouvelles dans un contexte numérique familier (double comptage, surcomptage….)

Permettre aux élèves de valider les résultats trouvés

Travailler à partir de situations tirées des catégories de Vergnaud

Utiliser progressivement des représentations usuelles : tableaux, graphiques

	Périodes 1 et 2
	Périodes 3 et 4
	Période  5

	Constructions de collections : constituer des collections équipotentes, constituer des collections par ajout ou retrait.

Constructions : il y en a assez,  autant……que, plus…..que, moins……………que
Savoir  analyser une image, prendre des informations et déduire  il y en a assez,  autant……que, plus…..que, moins………
Anticiper un résultat : trouver le nombre d’objets que contiendra une collection après augmentation et diminution (jeu de la boîte ERMEL)


	Ecrire des égalités à partir de collections imagées : comprendre que le comptage de deux collections peut être résolu par un calcul.

Anticiper un résultat et associer le comptage à un calcul (utilisation des signes + et -) : trouver le nombre d’objets que contiendra une collection après augmentation et diminution (jeu de la boite voir Ermel et Objectif calcul). 

Compléter une collection : compléments à 10 

De façon ponctuelle, résoudre des problèmes imagés pour continuer de construire les notions de autant ….que (compléter une collection pour qu’elle soit équipotente à une ou plusieurs autres, résoudre des situations de partages) sur des quantités inférieures à 20
	Anticiper un résultat : déduire le nombre d’objets cachés d’après des objets visibles (travaille le complément à un nombre et la représentation mentale d’un nombre – collections limitées à 4, 5, 6)

Ecrire des égalités à partir de collections imagées : comprendre que le comptage de deux collections peut être résolu par un calcul.

Compléter une collection : compléments à 4, 5 .

De façon ponctuelle, résoudre des problèmes imagés pour continuer de construire les notions de autant ….que (compléter une collection pour qu’elle soit équipotente à une ou plusieurs autres, résoudre des situations de partages) sur des quantités inférieures à 20



Groupe de besoin 2 : N……………….., D…………….., S………………….., A………………….. 
	Périodes 1 et 2
	Périodes 3 et 4
	Période  5

	Constructions de collections : équipotentes Constituer des collections à partir d’un nombre (autant que). 

Compléter une collection.

Constructions : il y en a assez,  autant……que, plus…..que, moins……………que
Savoir  analyser une image, prendre des informations et déduire  il y en a assez,  autant……que, plus…..que, moins………
Problème de dénombrement en lien avec la numération : groupement par 10, décomposer ensuite le nombre

	Compléter une collection sous forme de situations problèmes
· le nombre cible (compléter une collection présentée sous forme de problème / anticiper pour trouver le nombre qui permet d’atteindre la cible)

Ecrire des égalités à partir de collections imagées : comprendre que le comptage de deux collections peut être résolu par un calcul.

En rituel, répertorier les écritures additives jusqu’à 10.


	Anticiper un résultat et associer le comptage à un calcul (utilisation des signes + et -) :

·  trouver le nombre d’objets que contiendra une collection après augmentation et diminution (jeu de la boite voir Ermel et Objectif calcul/ utilisation de cubes et d’une présentation visuelle sur le tableau numérique [image: image1.png](OF

IOKO)




· trouver quelle a été l’augmentation ou la diminution 
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Transférer ces compétences avec une représentation dessinée d’une situation Exemple
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Groupe de besoin 3 : O…………………., J…………….., L…………., M …………………
Validation du Palier 1 du socle commun 

Organisation et gestion des données

Utiliser un tableau, un graphique 
Organiser les données d’un énoncé

- Compléter un tableau dans des situations concrètes simples.

- Organiser les informations d’un énoncé.
C2/CE1 Approcher la division de deux nombres entiers à partir d’un problème de partage ou de groupements.

C3/CE2 Savoir organiser les données d’un problème en vue de sa résolution.
- Utiliser un tableau ou un graphique en vue d’un traitement des données.

Résoudre des problèmes dont la résolution implique les grandeurs : longueurs, masse, capacité, durées, monnaie
	Périodes 1 et 2
	Périodes 3 et 4
	Périodes 5 et 6

	Organiser les informations d’un énoncé

Résoudre des problèmes numériques selon Brissiaud (atelier de résolution de problèmes CE1). Passer de procédures personnelles (recours au dénombrement sur une représentation figurée de la situation – l’élève dessine ou matérialise et procède ensuite par comptage) à des procédures expertes. Résoudre tous les types de problèmes selon les catégories de Vergnaud avec des nombres inférieurs à 50 (situation additive, soustractive, de partage, multiplicative).

Contextualiser le problème avec la réponse  à la question posée et le choix de l’opération


	Continuer à résoudre des problèmes  selon les catégories de Vergnaud sur les nombres inférieurs à 100.
Savoir lire et utiliser un tableau en vue d’un traitement des données. 

En rituel, répertorier les écritures additives jusqu’à 10.


	Défis problèmes hebdomadaire. Travail en binôme.  Résoudre les  problèmes de l’atelier de résolution de problèmes Brissiaud CE1 et CE2.Nombres inférieurs à 100. Utiliser les connaissances en calcul (additions et soustractions à retenues, passage de l’écriture additive réitérée à la multiplication) .

Lire et utiliser un graphique (en liaison avec les rituels de la météo)




